
 
 
 
Inhalt: 
1 Spielplan (430 x 332 mm)  
1 Karte Aktionsfelder (200 x 150 mm) 
90 Quizkarten (75 x 56 mm) 
1 Spielanleitung  
8 Joker (Chips mit Luis, 18 x 18 mm) 
1 Würfel  
6 Spielfiguren 
 
Ziel des Spiels: 
Sie unternehmen mit Luis eine Rundreise durch Tirol, die zu zahlreichen Sehenswürdigkeiten 
führt, aber auch mit Hindernissen versehen ist. Ausgangspunkt ist nach Wahl eine der beiden 
Landeshauptstädte Innsbruck oder Bozen. Ziel des Spieles ist einmal die Rundreise durch 
Tirol zurückzulegen und dabei möglichst viel zu entdecken (für eine kürzere Spielversion 
kann man die Runde über den Brenner nehmen).  Wer als erster im Ziel ist gewinnt! 
 
Ablauf: 
Am Spiel können sich bis zu 6 Personen beteiligen. Die Wissenskarten werden gemischt und 
verdeckt auf die vorgesehenen Felder am Spielfeld gelegt. Der Spieler mit den kleinsten 
Füßen beginnt. Es wird reihum gewürfelt. Bei einer Sechs wird nochmals gewürfelt. Zwei oder 
mehr Reisende dürfen auf dem selben Feld zu stehen kommen. Gewonnen hat, wer als 
erster wieder am Ausgangspunkt angelangt ist.  
 
Aktionsfelder:  
Die braunen Aktionsfelder können die Reisenden nach vorne bringen oder aber Unglück 
bedeuten. Auf der gelben Karte ist ihre Bedeutung erläutert. 
 
Kartenfelder:  
Kommt ein Reisender auf einem blauen, grünen oder gelben Feld zu stehen, hebt sein linker 
Nachbar eine entsprechende Karte ab und stellt die Frage. Kann der Reisende die Frage 
beantworten, darf er nochmals würfeln. Ansonsten ist der nächste Spieler an der Reihe. Die 
Karte wird wieder unter den Stapel gelegt. 
 
Joker Felder: 
Das Tirol Atlas Maskottchen Luis ist der Joker im Spiel. Jeder, der auf so einem Feld zu 
stehen kommt bekommt einen Joker. Weiß man bei einer Frage die Antwort nicht, kann man 
den Joker einsetzen und trotzdem nochmals würfeln. Auch bei manchen Aktionsfeldern kann 
der Joker weiterhelfen! 
 
Variante:  
Zur Vereinfachung kann Tirol – Reise auch ohne die Fragekarten gespielt werden. Beachtet 
werden in diesem Fall nur die Aktionsfelder und die Joker Felder. 


